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How To Drohne

Modellbeschreibung

1 Propeller 6 Antennen

2 Motoren 7 Optisches
Positionsbestimmungssystem

3 Status LED 8 Akku Fach

4 Kamera 9 Micro-USB-Anschluss
Propellerschutzer

5 Ein/Aus-Taste

Akku

Um die Drohne mit Energie zu versorgen, wird ein Akku
benotigt. Dieser kommt mit der Beschriftung nach
unten in das Akku Fach der Drohne.
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Ein- und Ausschalten

Zum Einschalten den An-Knopf kurz driicken = LED beginnt zu blinken. [ ”\ "” iy
Zum Ausschalten den Aus-Knopf kurz Driicken = LED hort auf zu blinken. € )
& J/

Verbindung aufbauen
Schalte die Drohne zunachst an. Die LED beginnt zu blinken. g 192.168.10.2

Die Drohne verfligt iber ein eigenes WLAN. Um die Drohne mit " JTELLOEDY ~
einem iPad zu verbinden, 6ffne die WLAN-Einstellungen auf dem
iPad und stelle eine Verbindung zum WLAN der Drohne her.

Der Name des WLANSs steht auf der Drohne (z.B. TELLO-632F48).

Wurden die Drohne und das iPad erfolgreich verbunden, leuchtet die LED griin, das
Symbol der Drohne wird grun und der Akkustand wird angezeigt.

Die Tello Edu App

e Tutorials
e Blockprogrammierung
e Fernsteuerung

e Formationsmodus

Startbildschirm der Tello Edu
Hier findest du alles, was die Tello Edu App zu bieten hat:

e Ausbildungsstation

e Fernsteuerung

e Blockprogrammierung
e Formation

Um die Blockprogrammierung kennenzulernen, fang am

. besten direkt mit der Ausbildungsstation an!
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Ausbildungsstation

» Aushildungsstation

In diesem Tutorial lernst du Schritt fur
Schritt verschiedene Blocke kennen.
SchlieBe ein Level nach dem anderen ab.

Michael erklart in jedem Level, was zu tun
ist. Durch klicken auf den Bildschirm
gelangst du durch die Anweisungen.

Heute lernen wir, wie man Programmblocke
zieht: Zuerst rufen wir das fliegende
Bausteinfenster auf!

Im ersten Level erfahrst du, wie eine Drohne
Abheben und Landen kann.

Viel SpaB bei den Levels &)

*
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Blockprogrammieren

In der Ausbildungsstation hast du viel gelernt. Jetzt kannst du es direkt anwenden.

Klicke dazu auf ,,Blocke*.
~Qun CEER

Auf der linken Seite findest du alle
Programmblocke. Diese kannst du, wie in der

Ausbildungsstation, per drag & drop bewegen.
Versuche die Drohne Starten und Landen zu lassen.

Super, jetzt wird es Zeit kreativ zu werden, denke dir Aufgaben aus und Programmiere die
Drohne. Vergiss nicht einen ,,Landen® Block an das Ende deines Programmes zu
platzieren. Beginne deine Programme immer mit ,,Zum Start driicken*.

Kameramodus

Durch Driicken des Kamera Symbols Kannst du Q - S Fide .
von der Virtuellen in die reale Welt wechseln.
Versuche mit Hilfe von Blécken ein Hindernis in
deiner Nahe zu umfliegen.

Versuche ein Ziel in deiner Nahe Anzusteuern und
dort zu Landen. Das kann zum Beispiel ein Tisch
sein oder ein Punkt auf dem Boden.

Fernsteuerung

Um die Drohne mit Hilfe von Fernsteuerung zu fliegen,
klicke auf das Symbol ,,Fernsteuerung®.
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Symboliibersicht
Abheben t Landen '
Wechsel zwischen Foto- /'\ Foto-
und Videoaufnahme e oder Videoaufnahme @
(o]
Steigflug
e _ < -
o
v Links Rechts
Sinkflug
Vorwarts
/\
Linksdre- Rechts-
v hung drehung
Ruckwarts
+*

&

Digitalwerkstatt Dortmund
© @ Nollendorfplatz 2 | 44339 Dortmund Eving
digitalwerkstatt@gruenbau-dortmund.de

www.digitalwerkstatt-dortmund.de



mailto:digitalwerkstatt@gruenbau-dortmund.de
http://www.digitalwerkstatt-dortmund.de/

iy

q
=
-

Die Tello App

e \Verschiedene Flugmodi
e Echtzeit-Bildubertragung
e Einstellung verschiedener

Parameter der Drohne

e Aktualisierung der Firmware
o Kalibrierung der Drohne

Starbildschirm

Hast du die Tello App geoffnet, wird dir auf dem
Startbildschirm erklart, wie du eine Verbindung zu
der Drohne herstellst. Schalte zunachst die
Drohne an.

Klicke dann auf ,,Tello verbinden®. Du gelangst in
die iPad Einstellungen.

Gehe dort auf WLAN und stelle eine Verbindung
mit dem Netzwerk der Drohne her (z.B. TELLO-
632F48).

0 flageord ot ticht w€ dmaen Maigndl vessandar

Sobald die Verbindung hergestellt wurde, kannst du wieder in die Tello App wechseln.
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Flugmodi
In der Tello App findest du noch das Symbol Flugmodi.
Hier kannst du aus 6 verschiedenen Modi wahlen.

Sie werden alle direkt in der APP erklart.

Flugmodi Flugmadi

e

Ecana Hads

Fotos und Videos aufnehmen

Um ein Foto oder Video aufzunehmen driicke auf den
Ausloser.

Aufgenommene Fotos und Videos findest du in der
Galerie direkt in der App.

In der Galerie kannst du die Bilder und Videos auf
dem iPad speichern und léschen.
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